
项目 6  键盘测试 
项目描述： 

使用文本编辑器的应用程序可以帮助用户完成许多工作，包括写 E-mail，制定商业计划等，这些应

用程序中，用户经常需要借助菜单和对话框定义文档格式。在本例中，将学习如何处理键盘事件，该事

件是在按下、释放或者按下然后释放键盘上的某个按键时产生的。通过处理键盘事件，应用程序可以完

成用户与键盘交互时所执行的各种操作。 

本例中我们将做一个打字训练器程序，该程序满足如下需求： 

为了练习“盲打”，我们设计一种软件，让学生在不看键盘的情况下，通过屏幕看到所键入的字

符。该应用程序能够将学生在实际佳品中所按下的某个按键高亮显示在虚拟键盘上，同时应用程序中还

包含一些菜单，实现选择字体、字号、文本颜色以及清除所显示的文本等各种功能。 

程序界面： 

 
项目安排： 

单元 功能要求 课前准备 课上学习练习 

1 

设计程序界

面  

1.了解布局管理器  

2.学会使用 FlowLayoub 布局管理器  

1.熟练使用 BorderLayout 布局管理器 

2.熟练使用 GridLayout 布局管理器  

3.了解 ASCII  

2 

实现程序功

能  

1.了解内部类  1.学会用内部类实现事件监听器  

2.实现学会使用键盘监听器  

3.学会使用菜单  

4.学会使用  

教学载体设计 

思

政

主

题 

科普视频《键盘布局发展史》 



 
你可知道，如今流行的 QWERTY 键盘竟是缘于 140 余年前的一次低效率设计。最初的 PC 电

脑键盘布局，与现在主流的 104 键键盘完全不同。很多将实用高效和创意完美结合的键盘设计，却

因难敌有使用习惯而无法普及。面对近 20 年不变的键盘布局，键盘产品创新中，究竟谁说了才算？ 

思

政

目

标 

引导学生关注工科领域里的学科人文，通过键盘的发展历史： 

1.让学生了解到小小键盘在布局、工艺精益求精的追求，这正是大国工匠精神的体现。 

2.通过布局的编号，字母排序的原因，引导学生对人机交互、人体工程学的思考。 

课前思政铺垫： 

主题班会： 科普视频《键盘布局发展史》 

思政资源： 

 
讨论主题： 1.说说键盘发展史 

2.从人机交互的角度思考键盘布局发展的过程中所遵循的原则？ 

3.那些因素决定了键盘的好坏，有那些精益求精的工艺？ 

4.那些品牌的键盘更优？他们的优势在哪里？ 

活动方式： 弹幕、QQ 群讨论、形成云图 

课上思政实施： 

思政 

资源 

   



键盘布局：按键在键盘上分布方式

的图或定义 

为啥键盘上的字母不按顺序排

列？看完解开多年疑惑 

这会是未来键盘的模样吗？！ 

 

讨论 

主题 

1.键盘布局的原则你知道吗？ 

2.未来的键盘会时什么样子？ 

3.我们用到的键盘都是什么品牌？好键盘好在哪里？ 

讨论 

形式 

职教云线上讨论，形成云图 

课下思政拓展： 

思政 

资料： 

   
USB 发展史，从 1.0——Type C,

你想知道的都在这 

机械键盘比普通键盘贵那么多，

内部到底有什么不同？ 

现在的电脑键盘布局并不能提高打

字速度，为什么不换？ 

   
键盘的排序为什么不是 ABC，而是

QWE，答案在这里 

「键盘」无线键盘的两种思路？ 键盘曾经的样子，有多诡异 

思政 

目标 

1.键盘布局在发展过程中遵循的人体工程学原理 

2.键盘的工艺追求。 

 


